
Módulo 4: 
Ética y Responsabilidad en el Uso de IA

●	Cómo asegurar el uso ético de la IA con 
estudiantes.

●	Privacidad de datos y consideraciones de 
seguridad.

●	Balance entre uso de IA y el papel del do-
cente.

Módulo 5: 
Casos Prácticos y Simulaciones

●	Uso de ChatGPT en materias específicas 
(ciencias, humanidades, arte, etc.).

●	Ejercicios prácticos: interacción con 
ChatGPT en distintos contextos educati-
vos.

●	Reflexión sobre los resultados y adapta-
ciones a las necesidades del aula.

PROFESORADO/PONENTES:

●	 José Alberto Benítez Andrades. Escuela 
de Ingenierías Industrial, Informática y Ae-
roespacial. Universidad de León.

INNOVACIÓN 
EDUCATIVA: 
CHAT GPT 

Y HERRAMIENTAS 
DE IA PARA 

EDUCACORES



TÍTULO:

Innovación educativa: Chat GPT y herra-
mientas de IA para educadores

DIRECCIÓN:
Natalia Calvo Ayuso. Profesora. Área de En-
fermería (Campus de Ponferrada).
Rubén García Fernández. Personal Docente 
e Investigador.
Enedina Quiroga Sánchez. Profesora Contra-
tada Doctor. Área de Enfermería (Campus de 
Ponferrada).

LUGAR:

Campus de Ponferrada.

FECHAS:

22/01/2025 - 22/01/2025.

HORARIO:

Presencial: de 10:00 a 14:00 h. Online síncro-
na: de 16:00 a 20:00 h.

DURACIÓN:

8 horas (4 horas presenciales + 4 horas online 
síncronas para trabajo y práctica con ChatGPT 
y resolución de dudas por parte del ponente).

NÚMERO DE ALUMNOS:

Mínimo: 10 y Máximo: 20.

TASAS:

●	 Ordinaria: 10 €
●	 Alumnos Ule y Desempleados: 5 €
●	 Alumnos de otras universidades: 7 €

CRÉDITOS DE LIBRE CONFIGURACIÓN:

0 créditos ECTS.

DESTINATARIOS:

Población general y población universitaria. 
Curso recomendado y diseñado para educado-
res de niveles no universitarios.

OBJETIVOS:

1.	Comprender los fundamentos de la Inteli-
gencia Artificial (IA) en la educación, con 
un enfoque en cómo funciona ChatGPT y sus 
aplicaciones en entornos educativos.

2.	Identificar y aplicar diversas herramientas 
y estrategias basadas en IA para generar y 
personalizar materiales didácticos, evalua-
ciones, y retroalimentación para estudian-
tes.

3.	Promover el uso ético y responsable de la IA 
en el ámbito educativo, evaluando sus be-
neficios, desafíos, y limitaciones en el aula.

4.	Desarrollar habilidades para integrar Chat-
GPT como un recurso complementario en el 
aula, con actividades prácticas y reflexivas 
para diferentes áreas del conocimiento.

5.	Analizar y adaptar casos prácticos de uso 
de ChatGPT para responder a necesidades 
específicas del aprendizaje y fomentar la 
creatividad y pensamiento crítico de los es-
tudiantes.

PROGRAMA:

Módulo 1: 
Introducción a la Inteligencia Artificial en la 
Educación

●	¿Qué es ChatGPT y cómo funciona?
●	Principios básicos de la IA en el ámbito 

educativo.
●	Beneficios y desafíos del uso de IA en la 

enseñanza.

Módulo 2: 
Aplicaciones de ChatGPT en el Aula

●	Generación de material didáctico: crea-
ción de preguntas, actividades y guías.

●	Respuesta a preguntas frecuentes de los 
estudiantes.

●	ChatGPT como tutor asistente: resolver 
dudas y ofrecer explicaciones comple-
mentarias.

●	Uso de ChatGPT para fomentar la creati-
vidad y el pensamiento crítico.

Módulo 3: 
Diseño de Evaluaciones y Retroalimentación

●	ChatGPT para generar exámenes y cues-
tionarios personalizados.

●	Automatización de la retroalimentación: 
sugerencias y correcciones.

●	Desarrollo de rúbricas y evaluación de 
trabajos con asistencia de IA.


