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CURSO DE INICIACION AL BIM: AUTODESK REVIT

DIRECTOR:
Gabriel Burdalo Salcedo. Profesor. Escuela de Ingenierias Industrial,
Informaticay Aeroespacial. Universidad de Ledn.

LUGAR:

Escuela de Ingenierias Industrial, Informaticay Aeroespacial

FECHAS:
12/07/2018-18/07/2018

HORARIOS:
De9:00ha14:00h

DURACION:
25h+10h trabajo delalumno

NUMERO DE ALUMNOS:
Minimo: 12 y Maximo: 40

TASAS:

Ordinaria: 140€

Alumnos ULE: 120€

Alumnos de otras universidades: 120 €

Desempleados: 120€

DESTINATARIOS:
Alumnos universitarios de facultades y escuelas de ingenieria.

Alumnos de formacion profesional interesados en actividades relacionadas
con el campo de la construccidny el disefio grafico.

Profesionales de laingenieria, arquitectura o disefio grafico.
Profesionales del sector de la construccion.

Personas en general que tengan interés en adquirir o mejorar sus
conocimientos sobre la aplicacion de la metodologia BIM en proyectos de
ingenieria, mediante una primera inmersiéon en herramientas, para asi
adecuar sus competencias profesionales al mercado de trabajo actual.

CREDITOS DE LIBRE CONFIGURACION:
2,5 créditos LEC- 1,5 créditos ECTS

OBJETIVOS:
Objetivo general

A través de esta accidon formativa el alumno adquirird los conocimientos y
habilidades practicas, necesarios para realizar una primera inmersién de un
modelo BIM, utilizando DESIGN REVIEW, REVIT Y NAVISWORKS como
herramientas mas extendida de modelado BIM.

Objetivos especificos

Conocer la filosofia BIM y entender que es una metodologia que abarca todo
el ciclode vida de un edificio.

Estar preparado para adaptarse al cambio de mentalidad que supone un
trabajo colaborativo.

Realizar una primera inmersidn conceptual ante un préximo requerimiento
en Espafaenun plazonomayorde 2 afios.

Conocer las herramientas de modelado avanzado y los aspectos generales de
lajerarquia de elementos BIM: categorias, familias, tiposy ejemplares.

Formar alos alumnos en uno campo con futuro en el dmbito de la edificacion
como alternativa a los sistemas de proyeccidn en ingenieria y edificacion
tradicionales.

Ensefiar alos alumnos la utilizacién de una herramienta fundamental para el
disefio paramétrico de edificios e instalaciones.
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PROGRAMA:
DIA1.-12DEJULIO. CONCEPTOS BIM: 3 horas

En este Capitulo se definen los contenidos conceptuales de esta tecnologia,
introduciendo criterios generales necesarios a la hora de definir el manejo,
interaccidn, relacionyadministracion.

- IntroducciénaBIM

BIM en el proyecto
Aplicacionesgeneralesde BIM
BIM para el mantenimiento
Revisién de conceptos BIM
BIMen licitaciones
Interoperabilidad BIM

Implantacién BIM
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Herramientas BIM

DIA1.-12 DEJULIO. El programa Design Review: 2 horas
- Comunicacionytrazabilidad de lamismaen BIM
- Caso practico con Design Review

- Colaboraciénenlanube

DIA2.-13 DEJULIO. INMERSION AREVIT: 5 Horas

En este Capitulo se definen los contenidos conceptuales del programa,
introduciendo criterios generales necesarios a la hora de definir el manejo,
interaccion, relaciényadministracién.

3.1.-Quésignifica el concepto de parametro:

- Tipo de parametros

- Categorias, familias, tipos e instancias
- Intercambiabilidad

- Representacién 2D del elemento 3D
- Concertaciény coordinacion

- Bidireccionalidad

3.2.Interfazde usuario

- Navegacidn en Revit

En este Capitulo se desarrolla la interaccién entre el usuario y el entorno de
navegacion general del programa, sentando las bases para una correcta
administracién de Planosy Navegacion del Proyecto

- Definicidény Funcién de las Areas

- Navegacién entre Planos- WT (Window Tile) y ZA (Zoom All)
- Las Cajas Contextuales durante la Creaciony Edicidn

- Cargade Familiasde Librerias

ElNavegador de Proyectos

- Organizacion General del “Navegador de Proyectos”

- Criterios de Navegacion del “Navegador de Proyectos”

- Planos de Sueloy de Falsos Techos (RCP-Reflected Ceiling Plan)
- Las Vistasylas Secciones—Controles

- Controlesde Vistas 3D

- Controlesdelos planos

- Por Escalas de Impresidn, Detalle, Estilos, Sombras y Crop (Area de
recorte)

- Porvisualizacién de Instanciasy Categorias.-VHy EH
- Por Propiedades del Plano—Subyacente
3.3.LASCOTAS Y LOS PARAMETROS.

- En este Capitulo se explica la forma de acotacion (con caracter
comunicacional y restrictivo), los distintos tipos de condiciones paramétricas
ylaformaen que estas condiciones se aplican alasinstancias

- LAS COTAS

- Modos de Acotacién: lineal, radial, angular alineada, arco,
elevacioén

-
-

- Estilos de Acotacion: tamafios fijos independientemente de la
escaladeimpresion

- Tipos de Acotacion: Unica o Continua
- TIPO DE PARAMETROS

- Dimensionales

- Cotasflotantesy permanentes

- Las cotas como parametros de restriccion
- Igualdad

- Modos de ediciéon dela cota

- De relacion

" Posicion geométrica (Pin)

- Restriccién a Nivelesy Rejillas

- Alineacidn entre instancias

- Relacionado aHosts

- De pertenencia

- Relacionado afamiliasytipos

- De controles por objetos

- Orientacion del muro (filo), Uniones

DIA 3.- 16 DE JULIO. INMERSION A REVIT: 5 Horas

3.4. CONFIGURACION GENERAL del proyecto

- Se definen en este Capitulo las configuraciones de orden general,
unidades de proyecto, ayudas de pantalla, rastreos, snaps, y plantillas de
inicio

- Configuracion General

- Unidades

- Plantillas o Templates

- Pantalla deinicio de Revit

- Snaps - Visualizacién de Rastreo de Longitudes y Angulos

- Las Teclas de Accidn-TAB, SHIFTy SZ

3.5.EDICION —selecciony modificacion de instancias

- Se tratan en este capitulo todos los procedimientos de Edicion,
desde los modos de seleccidn hasta las acciones modificatorias generales de
lasinstancias

- Propiedadesdelas Instancias

- Caracteristicas de lasinstancias: creaciony edicién
- Edicién de propiedades porinstanciaytipo

- Modos de Seleccion

- Pick, crossing, window - Las teclas Ctrl(+) y Shift(-)
- Seleccidn Previa, Por Instanciasy Filtros

- Latecla TAB—Seleccion por cadena, seleccidn ciclica
- Creacidn de Instancias Similares

- Igualar propiedades

- Operaciones de Edicion

- Lateclaespaciadoraenelmomentodelaedicion
- Grips 6 Controles eninstancias

- Comandos Especiales de Copiar (Copy) y Pegar (Paste): Pegar
alineado

- Comandos de edicién segiin lamanera de ejecutarlos

- Sustantivo/Verbo: Mover, Copiar, Rotar, Simetria, Matriz, Pin,
Escala

- Verbo/Sustantivo: Alinear, Recortar/Extender, Chaflan, Dividir,
Dividir con junta, Offset

DIA4.-17 DEJULIO INMERSION A REVIT: 5 Horas
3.6.INICIODE UN PROYECTO BIM

- En este capitulo hablaremos de las diferentes maneras de abordar

Un proyecto en BIM, en funcion del material y documentacion de partiday el
objetivo fijado para ese modelo

- Procedimientos de partida

- A partir de documentacion recibida en CAD: Ejemplo de vivienda
unifamiliar

3.7.ELEMENTOS DE CONSTRUCCION

- Parte 1: Los Elementos de Generacién Directa

- Muros

- Puertas

- Ventanas

- Componentes: mobiliario, sanitarios, etc

- Parte 2: Los Elementos de Generacién Por Boceto

- Parte a.Suelosy Techos

- Parte b. Escalerasy Rampas

- Parte c. Cubiertas Planas e Inclinadas

3.7.1.Elementos por generacion directa— MUROS, PUERTAS, VENTANAS
- Muros (Walls)

- Las Condiciones Paramétricas a través de la caja de Propiedades
- Errores comunesen la Verificacion de los Filos

- Relacién con otras Instancias (Attachs)

- Edicién de Perfil de Muro

- MUROS AVANZADO

- Crearuntipo a partir de uno existente

- Muros de varias capas

- Funcién delas capas: PRIORIDADES de unidén

- Puertas (Doors)y Ventanas (Windows)

- Caracteristicas de Insercién, Edicidn, Librerias, Umbralesy Dinteles
- Creaciony Edicién de Nuevos Tipos - Caracteristicas Especiales
- Componentes (Components)

- Cargade Librerias por Categorias - Autodesk Seek

Renderizado basico desde Revit

DIA5.-18 DEJULIO. NAVISWORKS 5 Horas
4.1.Conocerlainterfazylaadministracion de datos del programa Navisworks

4.2. Manejar las funcionalidades basicas de Navisworks; Clash Detection,
Timeliner, Quintification

4.3. Elaborar documentacidn gréfica a partir del modelo. Guardado de vistas,
cargado deinformacidn paramétrica, etc

4.4. Dotar al alumno de una herramienta de revision de proyectos usada por
los profesionales AEC (Architects, Engineers, Constructors) en la industria de
la construccién

4.5. Los alumnos aprenderan los mecanismos basicos de Navisworks usados
para visualizar y revisar proyectos modelados tanto en 2D como en 3D, asi
comorealizar simulaciones virtuales de construccion

En este curso también se aprendera a usar la deteccién de interferencias y
colisiones dentro de un proyecto con Navisworks Manage y mucho mas

PROFESORADO:
e Javier Calvo Liste. Ingeniero Agrénomo. BIM Manager Expert.

¢ Alberto Colinas Duarte. Ingeniero Mecanico. BIM Manager Expert.




